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	Objetivo

	  Prover informações necessárias para implementação do sistema de COMPRAS


	Visão geral

	  Criamos o sistema de compras orientados na facilidade de uso, a saber:
 - Somente uma janela;

 - Teclas de atalho;

 - Conferência na chegada da mercadoria;

 - Entrada no estoque

 - Contas a pagar

 - Controle de Status 


	Os Status

	Os status do sistema de compras são:
    STATUS=0 Nenhuma compra em aberto

STATUS=1 EM ABERTO (ORCANDO)

STATUS=2 COMPRADO

STATUS=3 ENTREGUE

STATUS=9 CANCELADO




	Comprando

	 Para efetuar uma compra na fase de orçamento basta escolher um comprador em uma nova compra. Veja os comandos abaixo:

 “..” – Acompanhado da senha do comprador serve para informar o nome do mesmo no orçamento. Este comando também abre uma nova compra caso não haja nenhuma em aberto.
  O usuário da senha em questão deve ser COMPRADOR ou GERENTE.

 “S”  - Acompanhado do status desejado (1 2 3 ...0 ) abre a ultima compra no referido status;
  Ex: 

S1 – Abre a ultima compra no status 1 (Em orçamanto)

S2 - Abre a última compra no status 2 (Finalizada )

S3 – Abre a última compra no status 3 (Conferida e recebida)

 “Q” – Informa a quantidade solicitada na compra, q12 informa uma quantidade =12 para o produto em foco; 
 “Q” – Quando o status é igual a 2 o comando serve para informar a quantidade que chegou facilitando o sistema de conferência.

  O Comando Q pode ser usado para informar o valor total evitando a digitação do valor unitário do produto. Ex: Q12-120,36 informa ao sistema que os 12 produtos custaram 120,36 ,o sistema calculará o preço unitário de R$ 12,03.

 “P” – Informa a forma de pagamento.

 “Z” – Lançar as contra partidas

 “C” – Finaliza uma compra;

 “E” – Serve para informar que os produtos chegaram e já foram conferidos, lança a contabilidade, o estoque e as contas a pagar. Muda o status de 2 para 3;

 “R” Serve par informar o número da requisição desta compra.

 “L” – Cancela uma compra;    

 “Y” – Mostra uma calculadora financeira;

 “F” – Serve para trocar o fornecedor;

 “N” – Abre um novo orçamento;

 “+” – Adiciona um novo produto;

 “-” - Exclui o produto em foco; 

 “*” – Altera o preço de um produto

Digite um código e ele será inserido no orçamento


	Batendo o martelo

	 Quando a compra está em status=1 chamamos de orçamento simplesmente, fazendo um comando “C” o orçamento é finalizado, isto é, ele passa pro status 2. Deverá ficar no status 2 até a chegada dos produtos, quando será realizada a conferência.


	Alterando as quantidades “Q”

	O comando “Q” – Informa a quantidade solicitada na compra, q12 informa uma quantidade =12 para o produto em foco; 

 “Q” – Quando o status é igual a 2 o comando serve para informar a quantidade que chegou facilitando o sistema de conferência.

  O Comando Q pode ser usado para informar o valor total evitando a digitação do valor unitário do produto. Ex: Q12-120,36 informa ao sistema que os 12 produtos custaram 120,36 ,o sistema calculará o preço unitário de R$ 12,03.

  O modelo é Qxxx,xx-yyyy,yy onde xxx,xx é quantidade comprada, o sinal de menos é um separador e yyyy,yy é o valor total.


	Aquisição de Serviços e produtos de consumo: Comando B

	 O Código CLV001 é usado internamente pelo sistema para indicar que trata-se de serviços ou produtos que não pertencem ao controle de estoque.

 Digitando CLV001 o sistema insere uma linha como se fosse um produto. A diferença é que seu preço e a descrição podem ser alterados pelo comando “B”


	Conferindo os produtos

	 Quando os produtos da compra (status 2)  chegam é feita a conferencia usando o comando Q.
 Depois de conferido o comando “E” deve ser disparado e a compra passa para o status 3.

 Digitando comando Q para cada produto, tem-se uma conferência confiável.

 Para marcar toda a compra como conferida digite Q*, assim o sistema marcará todos os produtos como conferidos.


	Entrada no estoque e contas a pagar

	 A entrada no estoque e o lançamento do contas a pagar é feita no momento que se aplica o comando “E”. Quando cancelado, o estoque é devolvido e as contas a pagar são excluídas.


	Cancelando compras e o contas a pagar

	 Quando uma compra com status superior a 2 (onde já foi batido o martelo), é possível volta-la para o status 1. Para isso digite o comando “L”.

 


	Informando o nº da requisição ou ordem de compra

	 O comando  “R” permite que o usuário informe o nº da ordem de compra ou requisição de compra.




	Informando as contrapartidas que serão efetuadas

	 O comando  “Z” permite que o usuário informe a conta (normalmente de despesa) que o sistema utilizará como contra partida a esta compra. Uma compra poderá ser desmembrada em várias rubricas de despesas.




	Informando o Comprador

	 Para informar o código e o nome do comprador digite “..” seguido da senha do usuário comprador.
  


	Fluxo do Controle de estoque
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Rua Rui Barbosa, 103

CEP 78125-240    Centro    Várzea Grande-MT

Fone: (65) 3686-3379 w.altran@gmail.com
" omnia in mensura, et numero, et pondere disposuisti". (Sapientae, XI, 21)
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